Leggendo i primi due capitoli della professoressa Maria D’Ambrosio del libro E-learning,
abbiamo potuto dare una nostra prima impressione, o meglio recensione di esso.
Innanzitutto partiamo dalla forma, appena lo si apre si ha I'impressione di leggere un libro
molto scorrevole, pur avendo un italiano molto altolocato, &€ uno di quei libri che va letto e
riletto, per comprenderne a pieno il senso.

1 contributo che il libro offre alla ricerca pedagogica e artistica riferita agli

‘ambienti ibridi di apprendimento’ fa pensare ad una ‘scuola elettrica’ fonda-
ta sull’autonomia e sull’interazione degli agenti, capace di generare processi di
rigenerazione individuale e sociale. Quando il corpo aumenta la sua capacita
di connessione e di interconnessione grazie all’elettricita e alla rete internet, si
moltiplicano le opportunita di accesso e di acquisizione di dati per quel corpo
che ne fa esperienza e che, condividendo esperienza in tempo reale, produce
altra realta e altra conoscenza. Lalfabeto e Internet, 'occhio e la pelle, trova-
no uno spazio comune, sinestesico, nella proposta presente nel libro. Il cor-
Ppo & pensato come un sistema ad alta interattivita e connettivita situato in un
ambiente sensibile e responsivo: corpo e ambiente sono materia-informazione
dalla cui reciproca interconnessione emergono flussi, dinamiche e processi che
chiamiamo formazione, apprendimento, cognizione. Lapprendimento e la for-
mazione, cosi come proposto dagli autori del testo, contengono cinetica e tat-
tilita: sono il punto di convergenza tra pensiero e azione (dalla prefazione di
Derrick de Kerckhove).
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Attraverso la lettura viene richiamato il senso del testo, ovvero la connessione tra ricerca
pedagogica, ricerca artistica e Nuova Robotica. Da qui lo studio sulla cognizione, la
dimensione sensoriale della cognizione, i suoi ambienti cognitivi e di apprendimento,
compresi quelli digitali. Il presente libro si ispira alla ricerca ‘digital space makes school.
Apprendimento e formazione al tempo del web 3.0’. La ricerca e la sua connessione con la
cultura digitale, ne fanno un sistema transdisciplinare per ripensare le forme dell’apprendere.
Qui troviamo il concetto di E-Learning che rappresenta non solo il titolo dell’'opera, bensi il
risultato di una nominazione che tiene conto della necessita di coniugare il processo di
apprendimento inteso come perfomance. Ed & qui che al lettore arriva un invito diretto ad
indagare le potenzialita dell’e-learning, a ripercorrerlo per rintracciarvi una metodologia
attiva, da parte dell’autore. Man mano che si va avanti si trovano diversi temi trattati come il
digitale, spazio e tempo, il web ed infine la scuola. Nominare e rinominare I'apprendimento &
considerata una ‘ope- razione’ necessaria non solo in rapporto agli obiettivi di una ricerca
strettamente connessa alla speciicita e alle potenzialita della cultura e degli ambienti digitali,
quanto soprattutto per ragioni ‘emergenti’, rese attuali ed evidenti dalle tecnologie
elettroniche e digitali, che riguardano il problema del cognitivo. Se l'interazione & individuata
come concept fondante, & perché la ricerca cui si da corpo nella scena live del SISTEMA
ROTEANZA ANTIGRAVITAZIONALE, si nutre della fenomenolo- gia e individua nella
percezione e nella tattilita il sistema cognitivo per una formazione che si attualizza e si
estende allimmaginario digitale. Grazie a questa estensione e attualizzazione, hardware e
software, corpi e menti, co- dici e interfacce, tecnologia analogica e quella digitale,



costituiscono la complessa matrice di ciascun processo formativo da utilizzare nel ‘fare
scuola’. Nel senso epistemologico-metodologico lo spazio € diventato una categoria ‘critica’,
parte di un ‘osservatorio’ live, dal quale si genera cognizione solo se si realizza interazione
tra agente e ambiente, se si ‘da corpo’, ciog, ad un certo concetto/processo di
apprendimento, tema fondamentale del secondo capitolo, emerge da un processo di natura
interattiva fondato sull’attivazione del sistema che chiamiamo vivente-agente e che ha
necessita di esplorare in senso ecologico, morfologico e strutturale il proprio ambiente.

Arrivati alla fine, non possiamo fare altro che tirar fuori le nostre considerazioni.

Esso € un libro indubbiamente molto interessante, che tratta di argomenti importanti,
specialmente al giorno d’'oggi.

E adatto agli studenti, non a caso & argomento di studio alla mia universita, ma nonostante
cio, lo si pud benissimo consigliare anche agli appassionati della materia e a chi vuole
conoscerne di piu a riguardo.



